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CUPRINS

Recapitulam din clasa pregatitoare / Evaluare
UNITATEA 1

Localizarea unor obiecte in spatiu siin
reprezentari. Coordonate intr-o reprezentare
grafica sub forma de retea

Formarea, citirea si scrierea numerelor cu cifre
romane

Figuri geometrice (patrat, dreptunghi, triunghi)
Organizarea datelor in tabele si grafice

Formarea, citirea si scrierea numerelor naturale
dela0la 10000

Recapitulare — Evaluare

UNITATEA 2

Compararea numerelor naturale de la 0 la 10 000
Ordonarea numerelor naturale de la 0 la 10 000
Rotunjirea numerelor naturale de la 0 la 10 000
Unitati monetare — LEUL SI BANUL

Unitati monetare - EURO S| EUROCENTUL

Recapitulare - Evaluare
UNITATEA 3

Adunarea numerelor naturaledela0la 10 000,
fara trecere peste ordin

Masurarea lungimilor

Punctul, linia dreapta, semidreapta, segmentul
de dreapta, linia frant3, linia curba

Unghiul
Perimetrul

Recapitulare — Evaluare
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amente proprii.
i reguli pentru continuarea unor modele re-

asterea numerelor naturale din concentrul 0 - 10 000
si a fractiilor subunitare sau echiunitare, cu numitori mai
mici sau egali cu 10.

- Localizarea unor obiecte in spatiu si in reprezentari, in
situatii familiare.

- Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor
geometrice in contexte familiare.

- Inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian.

-Observarea unor modele/regularitati din cotidian, pentru
crearea de rationamente proprii.

- Aplicarea unei reguli pentru continuarea unor modele re-
petitive.

- Recunoasterea numerelor naturale din concentrul 0- 10 000
si a fractiilor subunitare sau echiunitare, cu numitori mai
mici sau egali cu 10.

- Compararea numerelor naturale in concentrul 0 - 10 000,
respectiv a fractiilor subunitare sau echiunitare care au
acelasi numitor, mai mic sau egal cu 10.

- Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0 - 10 000 Si
respectiv a fractiilor subunitare sau echiunitare care au
acelasi numitor, mai mic sau egal cu 10.

- Efectuarea de adundri si scdderi de numere naturale in con-
centrul 0~ 10 000 sau cu fractii cu acelasi numitor.

- Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardi-
zate, in situatii concrete.

- Operarea cu unitati de masura standardizate, fir3 transfor-
mari.

- Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri mate-
matice in rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu
rationamente simple.

- Aplicarea unei reguli pentru continuarea unor modele repe-
titive.

- Recunoasterea numerelor naturale din concentrul 0 - 10 000
si a fractiilor subunitare sau echiunitare, cu numitori mai
mici sau egali cu 10.

- Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0 — 10 000 si
respectiv a fractiilor subunitare sau echiunitare care au
acelasi numitor, mai mic sau egal cu 10.

- Efectuarea de adundri si scideri de numere naturale in con-
centrul 0 - 10 000 sau cu fractii cu acelasi numitor.

- Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor
geometrice in contexte familiare.

- Utilizarea unor instrumente si unitati de masurd standardi-
zate, In situatii concrete.

-Operarea cu unitati de masura standardizate, fars trans-
formari.

- Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri mate-
matice in rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu
rationamente simple.

-Inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian.



UNITATEA 4
Axa de simetrie

Scaderea numerelor naturale de la 0 la 10 000,
fara trecere peste ordin

Masurarea masei corpurilor
Aflarea numarului necunoscut

Recapitulare — Evaluare
UNITATEA 5

Adunarea numerelor naturale de la 0 la 10 000,
cu trecere peste ordinul unitatilor

Adunarea numerelor naturale de la 0 la 10 000,
cu trecere peste ordinul zecilor

Adunarea numerelor naturale de la 0 la 10 000,
cu trecere peste ordinul sutelor

Proprietati ale adunarii
Recapitulare - Evaluare
UNITATEA 6

Scaderea numerelor naturale de la 0 la 10 000,
cu imprumut de la ordinul zecilor

Scaderea numerelor naturale de la 0 la 10 000,
cu imprumut de la ordinul sutelor

Scdaderea numerelor naturale de la 0 la 10 000,
cu imprumut de la ordinul miilor

Unitati de masura pentru volumul lichidelor
Aflarea termenului necunoscut
Proba adunarii. Proba scaderii

Recapitulare — Evaluare
RECAPITULARE / EVALUARE SEMESTRIALA
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- Aplicarea unei reguli pentru continuarea unor modele
repetitive.

- Recunoasterea numerelor naturale din concentrul 0- 10 000
siafractiilor subunitare sau echiunitare, cu numitori mai mici
sau egali cu 10.

- Ordonarea numerelor naturale in concentrul 0 — 10 000 si
respectiv a fractiilor subunitare sau echiunitare care au ace-
lasi numitor, mai mic sau egal cu 10.

- Efectuarea de adundri si scaderi de numere naturale in con-
centrul 0 - 10 000 sau cu fractii cu acelasi numitor.

- Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor
geometrice in contexte familiare.

- Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardi-
zate, in situatii concrete.

- Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri matema-
tice in rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu ratio-
namente simple.

- Inregistrarea in tabele a unor date observate din cotidian.

- Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate, in
concentrul 0 - 10 000.

- Aplicarea unei reguli pentru continuarea unor modele
repetitive.

- Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in con-
centrul 0 - 10 000 sau cu fractii cu acelasi numitor.

- Explorarea caracteristicilor simple ale figurilor si corpurilor
geometrice in contexte familiare.

-Operarea cu unitdti de madsurd standardizate, fara
transformari.

- Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri mate-
matice in rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu
rationamente simple.

- Aplicarea unei reguli pentru continuarea unor modele
repetitive.

- Efectuarea de adunari si scaderi de numere naturale in con-
centrul 0 - 10 000 sau cu fractii cu acelasi numitor.

- Utilizarea unor instrumente si unitati de masura standardi-
zate, in situatii concrete.

-Operarea cu unitati de masura standardizate, fara
transformari.

- Utilizarea terminologiei specifice si a unor simboluri mate-
matice in rezolvarea si/sau compunerea de probleme cu
rationamente simple.

- Rezolvarea de probleme cu operatiile aritmetice studiate,
in concentrul 0 - 10 000.



L

Localizarea unor obiecte in spatiu si in reprezentari.
Coordonate intr-o reprezentare grafica sub forma de retea

I oserv

» Observa ilustratia alaturata.

o

» Descrie pozitia unor obiecte alese de tine in raport cu altele.

o

» Alcatuieste cate un enunt cu fiecare dintre cuvintele: intre, deasupra,
langd, in spate.

@ |dentifica, in reprezentarea grafica data, un corp in interiorul caruia se
poate sta. Precizeaza unde se afla acesta.

CERCETEZ S| DESCOPAR | .
1. Numeste obiectele din clasa reprezentate prin 2. Observa imaginea. Precizeaza traseul urmat de
simbolurile din imaginea data. iepurele din caseta (C2) pana la morcovul din
caseta (A5).

il e A B C D E

3.1n ce casetd se afla vrabia? Dar omida? Indica
traseul pe care il va parcurge pasdrea pana la
insecta. -

\_@ Casetele astfel formate vor purta numele coloanei si al randului pe care se afla. )

N
@ Pentru a realiza un plan al unei incaperi stabilim:
a) pozitia clasei fata de alte repere din scoala (hol, scari, alte sali);
b) locul fiecarui obiect din clasa;
c) simbolurile prin care vom reprezenta fiecare obiect din clasa.
@ Intr-o reprezentare grafica sub forma de retea se folosesc doua feluri de coordonate: pe verticald,
numite coloane, notate cu litere, si pe orizontald, numite randuri, notate cu cifre.




1. Descrie planul clasei din imaginea de mai jos.

— S —— SR —— @mp o
[l R SO N e e ]

2. Indica pozitia fiecarui element in reprezentarea
data. Precizeaza traseul ce poate fi urmat de
fiecare persoand, tinand seama de sporturile

4. Realizeaza o reprezentare grafica pe baza
coordonatelor urmatoare: (B2) - barza, (D4) -
broasca, (C3) - pui, (E5) - rama.

5. Numeste coordonatele unora dintre piesele
de sah pe care le recunosti in fiecare dintre
imagini.

a) A B

ilustrate.
A B C D E
1
b
) )
1
3 2
3
4 4
5
3 6
7
3. Realizeaza, pe o foaie de matematica, planul 8
\_ claseitale.
@ ANTRENAMENT [ ~ | PORTOFOLIU
Gaseste valoarea fie- B © X 13 Reprezinta sub forma de schita, inso-
carui simbol, stiind ca: Fo Fo 14 tita de explicatii, traseul parcurs de
- reprezintd intotdeauna B X © |15 tine de acasa pana la scoala.
acelasi numar; © © R |9
- fiecare numadr este cu- 13 12 15 11 Poti desena simboluri pentru a marca
prins intre 1 si 5; reperele de pe traseu.

\- U este numér par.




Formarea, citirea si scrierea numerelor cu cifre romane

i SDCTCC DTt E}ﬁ
OBSERV e :
R L Py ' pre——y )
Observa imaginea si replicile celor doi copii, {%oatueslc | /M -am nasﬁ
a etaju | b

apoi raspunde la intrebari. L trei

» La ce etaj locuieste Mihai?

» Care este luna in care s-a nascut Alina? A cata
luna din an este aceasta?

CERCETEZ S| DESCOPAR |

- 1. Observa pozitia acelor de ceas in fiecare dintre situatiile date. Ce ora indica ele? ;
- n ﬁecare situatie, aceeasi ora este scrisa cu cifre arabe (1, 5, 10) si cu cn‘re romane (1, V, X).

-
e o,

-y

ey | e :

2. Observa regulile de scriere cu cifrele romane |, V, X:
a) prin adunare;

|| 2 3 6 7 8 11 12 15 17 20 26 30 38
Bl m [ v Vi Vil Xl Xl | XV XV XX XXVI XXX XXXVIII
THT | 1414 |54 {54141 | 5HT4+T4+T | 1041 [ 10+141 | 1045 | 1045+1+1 | 10410 | 10+10+5+1 | 10410410 | 10410+1045+14141
b) prin scadere; ¢) prin adunare si scadere.
4 9 14 19 24 29 34 39
v IX XV XIX XXIV XXIX XXXIV XXXIX
51 10-1 104(5-1) | 10+(10-1) | 10410+(5-1) | 10410+(10-1) | 10+10+10+(5-1) | 10+10+10+(10-1)

3. Observa scrierea urmatoarelor date calendaristice. Ce luna din an reprezinta fiecare? L

\ 15-1X-2015 25-XI11-2015 24-1-2016 18-111-2016

@ Cifrele romane sunt folosite pentru a exprima ordinea unor evenimente sau a unor obiecte.

® Intr-un numar scris cu cifre romane prin adunare, | si X se pot repeta de cel mult 3 ori in pozitii
alaturate. Cifra V nu se poate repeta.

® O cifra romana isi pastreaza valoarea, indiferent de pozitia ocupata in numar.
Exemplu: IV(5-1) VI(5+1)

|
|
|
|
|




1. Care este cifra lipsa in numerele de pe butoa-
nele tabloului de comanda al liftului?

™

2. Din seria de enciclopedii lipsesc patru volume.
Care sunt acelea?

' 3.Scrie opt numere formate cu cifrele |, V, X.

4. Observa regula, apoi continua:

a) 17 = XVII; 5-1__J§
30-1 24- |
b) XXI - douazeci si unu;
XI\V-..;
XXl - ..;
XXIX - ...;
XXVII - ...

5. Scrie cu cifre romane:
a) premiul intai, locul al patrulea;
b) volumul al nouasprezecelea, capitolul zece.

6. Scrie numerele de patru cifre care se pot forma
cu cifrele romane |, V, X.

7. Scrie in caiet, apoi completeaza casetele cu
unul dintre semnele <, >, =.

v X
| XXX

XXV XVl

XXV | XXX

8. Deseneaza o reprezentare grafica sub forma
de retea, apoi scrie numerele date, folosind
cifrele romane si respectand coordonatele:

a) 7 in (B4);
b) 9in (E2);
c) 141n (A1);
d) 25in (C5);
e) 301n (D3).

ANTRENAMENT "y
Schimba pozitia unui betisor pentru a obtine
propozitii adevarate.
T %7 T ¢ ? ¢
\ /Il —e \/ | — ]
\VARE Vv i |
S ¢ 1 19 §
i‘y"ﬁ I | B ‘Z éf g g ijﬁ,
A £ VT

PORTOFOLIU
In pauza sau in timpul
liber, cautati situatii in

care sunt folosite cifrele
romane. Notati-le in caiet
sau ilustrati-le cu fotografii.




Figuri geometrice (patrat, dreptun‘ghi,}triunghi)',‘

= osserv I

Jbserva desenele, apoi completeaza tabelul
urmator, pe caiet.
Denumire
Numar

8 cerceTEZ 51 DEScoPAR [ ~
Observa conturarea figurilor date cu ajutorul instrumentelor de geometrie.
A . R
‘: vaarf E F ,varf Varf
>latura > [atura
() latura
i M P

D latura (L) ¢ H G
@ Prin ce se aseamana primele trei figuri geometrice?

\_® Prin ce se deosebesc ele?

@ Patratul si dreptunghiul au cate patru laturi si patru varfuri.

® Intr-un dreptunghi, latura lunga de numeste lungime (L), iar cea scurta se numeste latime (1).

® Patratul are toate laturile egale.

@ Triunghiul are 3 laturi si 3 varfuri.

@ Laturile se pot denumi cu litere, care sunt scrise in varfurile figurilor geometrice.

® Figura geometrica formata din linii frante inchise, care are cel putin 3 laturi, se numeste poligon.

\_@ Cercul nu are laturi si varfuri, deoarece el este rotund. J
1. Foloseste diferite sabloane pentru a contura a) b) C)
figurile geometrice pe care le cunosti.
2. Deseneaza doua figuri geometrice cu patru /\
laturi egale si doua figuri geometrice cu trei
laturi.

3. Deseneazad, folosind rigla, un dreptunghi si
un patrat. Compara laturile celor doua figuri ' PORTOFOLIU

gearmEtnire. Realizati, in echipa, tablouri din natura, folosind

4. |dentificd numarul de figuri geometrice in | Ccat mai multe dintre figurile geometrice studiate.
fiecare caz. Organizati o expozitie cu aceste tablouri.
" S/
=




